
社会に必要なものを発想し、創る力を養う。

仮想と現実空間が混在する世界に生まれる多様なメッセージは、様々な「もの」や「こと」の価値を更
新します。こうした変化に順応するには、柔軟な発想と想像力によって新しい何かを思いつき、表現す
ることが重要です。そして、それらを現実の社会へ還元する能力も必要なスキルです。
さらに、学生らしいイノベーティブなアウトプットを出すために、社会的常識を越えた広く自由なデザ
イン的思考をもって取り組むことができるように、アドバイスすることを心がけています。
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「追憶」アニメーション（VD) かわいいゲームキャラクター（PD) 美しい景観を取り込む暮らし（SD)
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